Regulamin
II Międzyszkolny Turniej Pamięci Żołnierzy Wyklętych
dedykowany Henrykowi Kończykowskiemu ps. „Halicz”
I. Cel
- krzewienie wśród dzieci i młodzieży postaw patriotycznych w kontekście historii państwa
  i narodu polskiego oraz   rozwijanie poczucia przynależności narodowej
- uczczenie pamięci Żołnierzy Wyklętych, w szczególności Henryka Kończykowskiego
   ps. „Halicz”. W trakcie turnieju przewidziane jest spotkanie z synem Henryka
   Kończykowskiego  panem Andrzejem Kończykowskim , który przybliży uczestnikom
   turnieju postać bohatera niezłomnego.
 - popularyzacja gry w szachy jako jednej z form spędzania czasu wolnego oraz dyscypliny
        sportowej
- podwyższanie kwalifikacji szachowych wśród dzieci i młodzieży oraz kształtowanie
   pozytywnych cech charakteru poprzez sportową rywalizację
- integracja środowiska uczniowskiego ze względu na wspólne zainteresowania szachami
- współpraca z rodzicami i środowiskiem lokalnym oraz instytucjami pozarządowymi.
II. Organizator
 Szkoła Podstawowa im. Fryderyka Chopina w Starym Grabiu oraz 
Fundacja Wzrastaj Kultura Edukacja Sport  w Ząbkach
III. Termin i miejsce
Turniej rozegrany zostanie w siedzibie Szkoły Podstawowej im. Fryderyka Chopina w Starym Grabiu, ul. Cichorackiej 8 w dniu 28.10.2023 (sobota) w godzinach 10.00 -14.00.
IV. Warunki uczestnictwa
Zgłoszenia drużyn do turnieju z zaznaczeniem odpowiedniej grupy należy przesłać do dnia 11.03.2024 na adres Organizatora – Zbigniew Wilczyński tel. 603-123-742 ok.250@wp.pl. 
- Do zawodów obowiązują imienne zgłoszenia szkoły z podpisami opiekuna oraz dyrektora szkoły 
- Potwierdzenie drużyn w dniu zawodów 16.03.2024 w godz. 09:30 – 10:00
Turniej rozegrany zostanie w 3 grupach:
      1) Igrzyska Dzieci – uczniowie klas 1 - 3
2) Igrzyska Młodzieży Szkolnej – uczniowie klas 4 - 6
3) Igrzyska Młodzieży Szkolnej – uczniowie klas 7 - 8
- We wszystkich zawodach reprezentacja składa się z uczniów jednej szkoły podstawowej.
- Każdy uczeń musi posiadać ważną legitymację szkolną. Prawo reprezentowania szkoły mają uczniowie, którzy rozpoczęli w niej naukę nie później niż  1 października roku szkolnego 2023/2024 lub za zgodą organizatora.  
V. System i tempo gry
- Turniej rozegrany zostanie w dwóch grupach systemem szwajcarskim na dystansie 7 rund (w przypadku mniejszej frekwencji może być zmniejszona liczba rund lub system każdy z każdym). Tempo gry 10 min dla zawodnika (runda 20 min).
 VI. Kolejność miejsc
- W każdej grupie o kolejności miejsc decyduje suma zdobytych dużych punktów (tzw. meczowych:  wygranie meczu - 2 p., remis – 1 p., przegrana - 0 p.), a w przypadku jej równości kolejno:
- suma punktów małych zdobytych na wszystkich szachownicach (wygrana 1p., remis 0,5p., przegrana- 0p.), - wartościowanie pełne Buchholza, 
- wynik bezpośredniego spotkania,
- lepszy wynik na pierwszej, ewentualnie kolejnych szachownicach,
- losowanie.
VII. Nagrody i wyróżnienia
· Dyplomy, medale, puchary
VIII. Ustalenia końcowe
- W czasie turnieju obowiązuje zmiana obuwia.
- Wszyscy zawodnicy muszą przebywać na zawodach pod opieką pełnoletnich osób towarzyszących.
- Turniej rozgrywany jest zgodnie z Przepisami Gry FIDE A.4 
- Przybycie do stolika z opóźnieniem większym niż 10 min powoduje przegraną.
- Na sali gry obowiązuje zakaz prowadzenia rozmów.
- Zadzwonienie podczas turnieju telefonu może zostać ukarane porażką zawodnika.
- Interpretacja regulaminu należy do sędziego głównego. 
- Organizatorzy zastrzegają sobie prawo dokonania zmian w regulaminie i ostatecznej jego interpretacji.
